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Aufgaben
10  Designprinzipien

Designprinzipien

Bei der letzten Übung geht es darum, das erlangte Wissen 
der verschiedenen Themenbereiche zu verknüpfen. Ent-
scheide dich, mit welchen Szenarien du arbeiten möchtest. 
Du kannst auch deine eigenen Ideen mit einbringen.

Optimiere deine Ideen und Skizzen aus der letzten Übung. 
Was kannst du verbessern? Was wirkt schon besonders 
gut? Wenn du bereits mit einem Grafikprogramm wie Illus-
trator oder InDesign vertraut bist, kannst du damit arbeiten. 
Ansonsten erstelle Skizzen mit unterschiedlichen Farben 
und Stiften.

Mache Versuche, bei denen du bewusst Regeln und Prin-
zipien brichst. Wie wirken diese Kompositionen auf dich? 
Halte deine Erkenntnisse schriftlich fest.

Selbständigkeit als DesignerIn
Gestalte eine Visitenkarte

Versicherung
Gestalte das Briefpapier und ein passendes Kuvert

Dose eines neuen Energydrinks
Gestalte ein Plakat

Webseite eines fünf Sterne Hotels
Gestalte die Start-/Einstiegsseite des Webauftritts

KITA
Gestalte einen Flyer für einen Tag der offenen Tür
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